


Primera app con 
AppInventor

ByLinedu
asoc. sin ánimo de lucro



Entramos en la siguiente página:

ai2.appinventor.mit.edu

Comparte en redes sociales con:    @ByLinedu @LinuxCenterES   

Cuenta GMail



Pulsar sobre CREATE





Idioma



Nuevo proyecto



Título: Hablame



Añadir botón



Cambiemos el texto del botón



Agregar Text-to-Speech



Vamos a programar la app



El editor de bloques



Crear un evento al hacer clic en el botón



Programar la acción del botón



Introducir el mensajea reproducir



Añadir el acelerómetro
Si volvemos al editor, podemos 
agregar el sensor del 
acelerómetro



Programar el evento para agitar el móvil



Texto a reproducir, se original



Añadimos una caja de texto



coger el texto que se escriba en la caja



Quedará algo así



¡Enhorabuena por la primera aplicación!

Prueba en el móvil la app definitiva

escanea con el móvil con 
BIDI o una app similar



Gracias


